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PROGRAMA Y M ANUAL DE REVISTA Y BATALLA

Salida de las tropas

Revistaalastropas en la Plaza Mayor

Batallaen e Alto laRiba

Entregadel Judas a Rey en la Plaza Mayor

Aperitivosy vino paratodos en los soportales de la Plaza Mayor.
VigiliaPascua

Juicio publico aJudas. Representaci on musico-teatral (Plazadelos Martires
delaTradicion).

Proyeccion y espectaculo de luz, fuego y sonido. Correcalles por el Casco
Vigjo (empiezaen laplaza de los Mértires de la Tradiciéon).
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PROGRAMA Y M ANUAL DE REVISTA Y BATALLA
(SECUENCIA A SECUENCIA)

AGRUPAM IENTO DE TROPAS (17.30 HORAS):

1 Cadenas. serelinen en laplaza Mayor y cogen a Judas. Forman alboroto y ruido. Antes
de entrar los g ércitos, alas 18.00 horas, desaparecen de la Plaza.

I Ejércitos: sejuntan cada uno en un sitio (alas 17.30) y desfilan hasta la Plaza Mayor
(entrada a las 18.00).

Dragonesrojos. Forman en lasede delas Calzas. Recorrido de defile: Av. Reyes
Catolicos hasta la fuente del Artesiano. Alli sejuntan con d gjército azul y con labanda.
Llevaran un cainon que desfilara con ellos, en laretaguardia.

Dragonesazules. Forman enlaCasadelaCultura. Recorrido dededile: por detrés
de la Guardia Civil-rotonda y fuente. Van detras de los rojos. Llevaran un cafién que
desfilard con ellos, en laretaguardia.

Enfermeras. Se juntan en lafuente del Artesiano con los gjércitosrojoy azul.
Cantineras: Acomparian a sus gjércitos desde el principio.

ORDEN DE DESFILE DE ENTRADA POR LA C/MAYOR: 1. Bandade MUsica; 2.
Ejército Rojo; 3. Bandera; 4. Ejército azul; 5. Bandera; 6. Cuerpo de Enfermeria.

LosMifiones: Forman en el local de Espliego. Recorrido de desfile: Calle Bilbao,
Arco de la Cércel, ¢/ Vegay entrada en la Plaza. Se incorporan directamente ala Plazay
pasan a su puesto en formacion. Paraello han de llegar con posterioridad a los demés.

Turcos: Esperan en laCalle Padre Florez a que formen todos |os g ércitos antes de
entrar.

Rey y séquito: Esperan con los Turcosy entran en la Plaza a caballo.

REVISTA (18.00 HORAS)

1 Ejércitos: entran enlaPlazaEN COLUMNASDE A TRESy forman EN TRES
FILAS paralelas a |l os soportal es doblados.

Los Mifiones junto a Peruco,

LosDragones azulesjunto a ellos,

L os Dragones rojos después,

Enfermeras

La Bandamas cercadel Ayuntamiento,

La caballeria de los Turcos detras, con una via de salida paralos caballos.

1. Entrael Rey: Cuando estén formados|os gjércitosllegael Rey alaPlazaMayor
y sube a podium (junto al Padre Flérez).

2. Novedades: El jefe delos gjécitos mandafirmesy danovedadesal rey. Ledira

“iMajestad! Sin novedad en los€j ércitos. For man 60 soldados. Senoshaunido
el gjército delos Mifiones con 30 soldados. L as unidades estan preparadas para ser
revistadas por vuestra majestad.”
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3.Honores: Traslasnovedades, el Rey recibehonorespor partedelaBanda(himno
aVilladiego).

4. Revista: Tras los honores, los jefes de los Ejércitos abandonardn su puesto en
formaciony se unirén d Rey paraacompafiarledurantelarevista. A su paso, saludaran los
capitanes y los banderines se inclinaran.

5. LosMifiones sevan: Tras larevista, los Mifiones se van. Marchan por detras,
mostrando descontento y bulla. Recorrido: Plaza de los Martires, Calle de la Cruz,
Matadero, Puente y Alto laRiba. Cuando Ileguen, el correo parte.

6. Correodel Rey: Cinco minutos después|legauncorreo acaballo alaPlaza[En
el espacio entre la huida de los Mifiones y la llegada del correo los g ércitos esperan en
posicion de descanso y €l Rey habla con los jefes de la situacion. ]

El correo anunciaal Rey: “LosMinofies se han unidoalos Cadenasy defienden
aJudasen € AltolaRiba.”

El rey responde: “ Ordeno a los ) ércitos reales que se pongan en mar cha para
capturar a Judas.”

7. Orden deir apor e Judas: El Rey da orden deir a su encuentro:

“Ordenoal EjércitoRojoy Turcosquesigan €l itinerario CalleVega, Arco de
laCarcel y Avenida Reyes Catdlicoshasta el puentedel Matadero. Y al Ejército Azul
ordeno que sigan €l itinerario Calle Mayor, rotonda y piscinas hasta el puente del
Matadero.

Ambos € ér citos se desplegar an en las zonas, rebasado el rioy € camino que
conduce al camping. Finalizado € despliegue, a mi orden, atacaran y asaltaran la
posicion ALTO LA RIBA. Dicho ataqueira acomparnado por el fuego deartilleria.”

a_El Ejercito Rojo y Turcos marchan por la Cdle de Vega, Arco de la
Carcel, iglesia de Santa Maria, Avenida Reyes Catolicos hasta € puente del
Matadero.

b. La Banda, El Rey, Ejército Azul y Enfermeras marchan por la Cdle
Mayor, rotonda, piscinas, puente del Matadero.

c. L as cantineras van con sus gjératos.

BATALLA (18.30A 19.45HORAS)

1. Oferta de paz: Al llegar los gjércitos al puente hay una oferta de paz por parte
de los Mifiones. Bgjan con bandera blanca a negociar y con unos pliegos de condiciones
paraque el Rey firme:

“Seraunapeticion por partedelosMifionesdeunarebajadelosimpuesosa
los campesinos de lazona; menor incor poracion de soldados for zosos a los Ej ér citos
Reales;, un Hospital para la zona; una autopista que una Villadiego con la que pasa
por Villanuevade Argafnoy € arregloy asfaltado de varias calles del pueblo.

El Rey solo concedelasdos primeras, por |o que serompeel acuerdo, después
de numer osas discusiones.

No llegan a un acuerdo”
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No llegan aun acuerdo y los Mifiones seretiran haciael Alto la Riba.

2. Primerosdispar os: Cuando seestan retirando los Mifiones, al llegar a Alto, es
cuando se produce una serie de disparos desde arriba del alto y de algin soldado mifién o
cadena escondido entre los arboles.

3. Orden de despliegue: Después de la escaramuza, el Rey da la orden a los
Ejércitos para que se desplieguen en las zonas ya previstas.

Los gjércitos se despliegan

[todo debe hacerse despacio, sin correr, para que luzca méas|

Despliegue:

a. Losrojos alolargo del rio, en filas de dos alternos

b. Los azules: alo largo del camino del Camping, también en filasde dos alternos.

c. Los cafiones se pondran: Azules: en lo alto del camino del Camping para poder
hacer fuego directo; Rojos. Sin pasar € puente, en la esquina con la finca de la
Najariega.

d. L a caballeriatambién se quedard a cubierto, en el camino del molino hasta que
se le mande intervenir. [habra que dejar expedito € camino para que se puedan
incorporar alabatalla]

e. Mifionesy Cadenassedespliegan alo ancho del AltolaRiba, ocupando el mayor
espacio posible.

f. Se abrird un hospital de campafiajunto ala esquinadel campo de futbol.

g. Se abrir4 una tienda de campafia para d Alto Mando: Rey y capitanes.
[Ubicacién: Junto ala Ngjariega. Desde alli se dirige la batalla.]

4. Empiezala batalla.

A. Artilleria: Laartilleria hace fuego (lo que se intenta con este fuego es debilitar
al enemigo). Hay que poner unas cargas en el Alto la Riba, detras de los Mifiones y que
sean ellos mismoslosquelasdispar en. Durante este periodo deti empo SOLO SE HACEN
DISPAROS DE ARTILLERIA.

B. Orden de ataque: Finalizadalaartilleria, el Rey daralaorden de ATAQUE.

a. Ejércitosrojoy azul abren fuego alavez y avanzan. (Sobre el terreno
se determinara mediante estacas cuantos metros avanzan; seran pocos metros).

Instrucciones para los disparos. El Capitan levanta la epada. Cuando la
baja, abren fuego. Arriba, en € Alto, cuando vean al capitan bajar la espada o la
mano, encienden latraca. Mientras tanto, los soldados rojos y azules hacen como
gue disparan.

b. Mifionesy cadenas se defienden. Abren fuego sobre los gjércitosy van
causando bajas. Nuncadeben rebasar lacrestadel Alto (hay quetener en cuentaque
lo que hacen es defender su posicién), se asomaran lo imprescindibley ocuparan €
maximo frente; con un fondo de 2 o 3 hombres es suficiente.

Instrucciones para los disparos. Cuando €l jefe de los Mifiones levante la

mano, |os encargados de encender latraca de los azulesy |os rojos se prepararén y

la encenderdn. Entonces répidamente el Capitan Mifion bajard el brazo y sus
A4
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soldados haran como que disparan.

C. Localizacion de Banda, enfermerasy cantineras durante la batalla:

La Bandase coloca en la explanada que hay entre latapiay el matadero.

L as cantineras siguen a su g/ ército y van tras él. No participan ni en el ataque ni €l
asalto, pero una vez finalizado subiran a alto con alegria 'y aboroto a felicitar a sus
soldados.

Las enfermeras iran retirando a los heridos a medida que se vayan produciendo y
sean reclamadas. También ellas pueden resultar heridas. Las que no estén en el hospital
estaran detrasde los gjércitos.

5. Avances. Cada avance sera una secuenciay se determinara con estacas sobre el
terreno.

Los gjércitos llegaran a pie del Altoen un par de avances. Luego haran otro para
situarseenlamitad del AltolaRiba(el punto exacto lodeterminanloscapitanes). Entonces
el capitén del gjércitorojo levantardlamanoy el Rey dardorden alacaballeriade marchar.

Lacaballeriaatravesarad rioy pasarapor el camino del Alto laRibaparaflanquear
aMifionesy Cadenas. Tres o cuatro minutos después (parasincronizarlo con lallegadade
la caballeria), habra orden de “Asato” y los gjécitos subiran “ala carrera’, pero cuanto
mas despacio mejor para que se vea bien su avance y como sufren por las piedras que les
caeran encima

Mifionesy Cadenas al oir laorden deasalto Mifionesy Cadenasarrojan las piedras,
hacen mas fuego, y tiran humo.

6. Captura de Judas:. Los gjércitos reales capturan a Judas en € Alto.

[NOTA: Madrede Judas: junto aJudas estarasiempre su “ madre”’, con copay puro,
interpretado por un hombre (Ernesto) que es un elemento grotesco que llorara 'y dird
barbaridades asoldados y ptblico por igual]

7. Desfile de la derrota: Los ejércitos bajan por e camino del Alto la Riba en
formacion, con la caballeria (detrés), €l gjército rojo en cabeza, Mifiones y Cadenas en
medio, prisionercs, y €jército azul detras.

Mifiones y Cadenas bajaran desarmados (habra una furgoneta en el Alto donde
dejardn sus armas).

8. Raptodel publico: En el desfiledeladerrota, al acercarseal puente, comoestara
[leno de gente, Cadenas y Mifiones raptarén a gente del publico. Les amenazaran con las
manosy armasblancas, si setienen. Tendran que hacer un movimiento envolvente, y rodear
aun grupo de entre quince y veinte personas e intentar llevarselo haciael Camping, unos
diez o veinte metros

L osegérci tos red esl esrodearan apuntando con sus armasy habratension, con gritos
y amenazas (aungue sin fuego ni petardos).

Habra una negociacion y se acordara un intercambio de prisioneros. Los Cadenas
y Mifiones soltaran asus rehenes a cambio de las enfermeras. Cuando las enfermeras se
entregan, la Bandatocay todos bailan.

Después, Cadenas y Mifiones aceptan larendicion y empieza el desfile de vuelta

9. Orden dedesfile de vuelta: 1. Banda; 2. Rey; 3. Ejército Rojo; 4. Prisioneros
(Mifionesy Cadenas); 5. Ejérdto Azul; 6. Enfermeras, y 7. Turcos.

Recorrido: Puente del Matadero, C/ De la Cruz, Plaza de Correos, Pescaderia,
rodear al Padre Flérez (seledegjaalaizquierda) y seforma.

Se vuelve ala Plaza sin petardos ni fuego, solo con vivas al Rey y muerte aJudas
y los Cadenas.

Durantelavuelta: LamadredeJudaslloraraeinsultaraasoldados, Rey y publico

5
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por igual.
REVISTA FINAL (20.00 HORAS)
1. Revistafinal:

Los gjércitos forman del mismo modo que en la revista primera, salvo una
excepcion: El gército azul estard en el extremo de Peruco, y en medio estaran Cadenasy
Mifiones.

El Rey recibe novedades.

LaBanda hace honores a Rey.

El Rey, desde su podium, proclamalavictoriadelos gjércitosreal es sobre Cadenas
y Mifiones, declarareo a Judasy anunciasu juicio paralas 21.30. Después agradece alos
soldados su entregay valor.

Vivas a Reyy mueras a Judas.
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REPRESENTACION Y ESPECTACUL O DE LUZ Y SONIDO (21.30 HORAS)

1. Juicio a Judas: A las 21.30 empezara €l Juicio a Judas en la Plaza de los
Martires.

2. Espectaculo deluzy sonido (22.30):

A. Correfuegos por las calles del pueblo con diablos, cascadas, tracas y
tambores.

Recorrido: PlazadelosMértires, Callgjueladel Convento, Arco delaCarcel, Cale
Vega, Plaza Mayor, Calle del Estudo hasta la Plaza de Correos, Plaza de los Mértires.

[NOTA: Llevad ropa apropiadapara evitar las chispas]

B. Proyeccion deluz y sonido sobre el Palacio delos Velasco.
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HOJA DE INSTRUCCIONES A SOLDADOS

1 A cada soldado de los gjércitos se le suministrara un fusil y un vestuario, que debera
completar con laindumentaria gue se sefiala a continuacion:

Dragones azules:
I Camisablanca
I Botas 0 zapatos negros

Dragones rojos
I Camisablanca
1 Botas 0 zapatos negros

Mifiones:

I Camisablanca

I Calcetines: medias blancas, largas y de lana o algodon
Calzado: alpargatas negras, con lazo negro para cruzar alo largo de la
pantorrilla

Después de la batalla

I Cada soldado se hace responsablede su propio tragjey fusil.

1 Cada soldado entregara su tragje limpio y planchado y € fusil a jefe de batallon en €
plazo de 15 dias.

-Las chaguetas de los trajes NO SE PUEDEN LAVAR; habra que limpiarlas con un
cepilloy PLANCHARLAS POR EL REVES.

-Los pantalones si se pueden lavar.
1 Los jefes de batallon entregaran los trajes limpios y planchados a responsable del

gjército, y esteaMarigel, del grupo Espliego (Plaza Mayor, 14) o los sabados por latarde
en e local del grupo Espliego.



